


Ce este MVC(C?

MVC (Model — View - Controller) este un model de arhitectura
utilizat in ingineria software.

Succesul modelului se datoreaza izolarii partii logice (business)
de consideratele interfete cu utilizatorul, rezultand o aplicatie
unde aspectul vizual sau/si nivelele inferioare ale regulilor de
business sunt mai usor de modificat, fara a afecta alte nivele.

MVC este un model de arhitectura software care separa
reprezentarea informatiilor din interactiunea cu utilizatorul cu
informatiile in sine.




Arhitectura MVC

Modelul MVC defineste
aplicatii web cu 3 straturi:

- Stratul business (logic) -
Model

- Afisarea — View

Controller

- Control de intrare -
Controller




Model

Modelul este responsabil cu gestionarea datelor din aplicatie.

Raspunde la cereri care vin din View, deasemenea si
intructiunilor din Controller.

Este cel mai jos nivel care se ocupa cu mentinerea datelor.

Modelul reprezinta nucleul aplicatiei — aici se face si legatura
cu baza de date. r

Controller

Mai este numit si stratul de domeniu.




View

- View-ul este partea in care se afiseaza datele (inregistrarile din
baza de date).

- View-ul contine de cele mai multe ori limbaj HTML si este
partea vazuta de catre utilizator.

De asemena in view se pot face si operatii javascrpit/jquery
(este de preferat ca javascriptul/jquery sa fie pus intr-un fisier
separat si sa se faca referire la acel fisier - {' a8 =

Controlier




Controller

- Controller-ul este partea aplicatiei care se ocupa de
interactiunea cu utilizatorul.

Tn controller se citesc datele introduse se utilizator, se trimit
catre model, se executa operatile, dupa care se trimite
raspunsul catre view.

Fiecare controller contie asa numitele Action-uri (mste functu)
Cu ajutrul structurii controllerului -
{controller}/{action}/{id} (de ex: r

Home/Index/4). ( -




Cum functioneaza MVC?

Fluxul de lucru in MVC este urmatorul:

. Utilizatorul interactioneaza cu interfata de utilizator intr-un fel (de
exemplu, apasa un buton);

. Un controller preia datele adaugate de catre utilizator.

s Controllerul creaza modelul, eventual actualizeaza acesta intr-un
mod adecvat pentru actiunea utilizatorului (de exemplu, cos de
cumparaturi actualizari regulatorului utilizator) si este trimis inapoi
la view.

» View-ul utilizeaza modelul pentru a genera o interfata pentru
utilizator adecvata cerintelor (de ex. listeaza continutul cosului de
cumparaturi). View-ul primeste datele din model. Modelul nu are
cunostinte directe despre view.

. Interfata pentru utiliztor astepta o noua interctiune cu utilizatorul,
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Structura unei aplicatii MVC
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De ce sa folosesti MVC?

MVC este unul din acele concepte care au sens doar atunci cand ai
de-a face cu aplicatii mai mare si/sau atunci cand lucreaza mai multi
dezvoltatori pe aceeasi cerinte.

Daca sunt 3 cerinte de facut pana la o anumita data, nu se simte
nevoia de a avea o organizare a sarcinilor, dar daca vor fi zeci de
sarcini diferite atunci se incepe utilizarea asa numitelor liste TODO.
Dar atunci cand trebuie sa lucreze o echipa de oameni pe acelasi
proiect si trebuie sa acorde prioritate cerintelor nu mai este
suficientd aceasta listd. In astfel de situatii devin mai evidente
beneficiile MVC.

In cazult aplicatior pentru mobile, 90% din codul aplicatiei web va fi
acelasi pentru mobile, dar in loc de a salva datele utiliazatorului la
un obiect comun sau printr-un serviciu web, se va folosi un DB local
(in cazul aplicatilor offline). Fara MVC, sansele de a modifica o
mutime de clase sunt destul de mari.




Avantajele utilizarii MVC

* Organizare

-~ Dezvoltare rapida
- Reutilizarea codului
- Dezvoltare paralela
- Flexibilitate

~ Permite standarde diferite de interfata




Dezavantajele utilizarii MVC

- Complezitatea este mare la dezvoltarea aplicatiilor folosind
acest model fara invatare corespunzatoare.

Nu este chiar adecvat utilizarea acestul model pentru aplicatii
extra-mici.

Procesul acesta de izolare a interfetelor de nivelul logic si de
controllere poate duce la o intarziere in dezvolarea aplicatiei.




Va multumesc pentru
antentie!
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