Simularea unui proces(tocator)

Tn acest proiect am simulat un proces, tocitor cu ajutorul ciruia se toaci

lemnul pentru a se obtine un material din care se face fibra pentru fete de usi (fig.1)
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Figura 1.
Pe aceasta figura se poate vedea tractorul care aduce lemnul pe banda

pentru prelucrare. De pe banda el este dus intr-un tocator pentru tocare.

Dupa iesirea lui din tocator, el este dus cu ajutorul altei benzi spre a fi mai



mult maruntit Tntr-un alt tocator, iar deasupra benzii se afla un magnet cu

ajutorul caruia se curata materialul tocat de metalele aflate Tn material.

Dupa aceasta marutire este dus materialul cu ajutorul unui melc la sita
pentru scoaterea gunoaielor din el, pentru o mai buna calitate. Dupa aceasta
cernere in sitd este dus cu ajutorul altei benzi la Refiner, in care materialul
este amestecat cu abur. Dupa umplerea refiner-ului materialul este dus mai
departe intr-un bazin in care este amestecat cu diferite solutii pentru

obtinerea fibrei necesare fetei de usi.

Pentru a se obtine aceasta simulare a fost nevoie a se declara variabile

globale si locale, respectiv un cod Ansi C.

Codul aferent simularii:

FUNCTION F_1()
IF Pornire Oprire Proces =1 THEN

IF Nivel_l > 99 THEN
Nivel 1=0;
ELSE
Nivel 1=Nivel 1+0.1;
END
IF Nivel_l > 99 THEN

Nivel 2 = 100;
ELSE

Nivel 2=Nivel 2-1;
END
IF Nivel_l < 10 THEN
N 1=1;
ELSE
N 1=0;
END
IF Nivelil > 10 THEN
N 2=1;
ELSE
N 2=0;
END
IF N _2=1 AND Nivel 1 > 10 THEN
Tractor =1;
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ELSE

END
END



